Du brauchst:
e Wirfel

« Spielfiguren
« diesen Spielplan

Ly el Lo — —
, Derjijngste Spieler beginnt. Er wiirfelt und

geht mit seiner Spiefigur entsprechend die
Felder vor. Dabei gilt folgende Regel: 1+4 =1

dem Feld, auf das er kommt, schon eine Spiel-
figur, muss er ein Feld davor stehenbleiben.
AulRerdem schaut er nun in der Legende unten
nach, was zu tun ist. Bei manchen Feldern, darf
er vorricken, bei anderen aussetzen ...

2+5 =2 und 3+6 = 3 Felder vorgehen. Steht auf |}

Zielist es, als Erster ins Ziel zu kommen.

\a@a Du hast das Térchen
U | kaputtgemacht. Zwei
SHeleR Felder zurtick!

Leiter nach rechts geneigt.
uf die héhere
s,

'v"' Der Hiitehund bellt.
£, Ein Feld zurtick!

\. Pause! Du darfst bestim-
men, welcher Spieler 1x

f : .- Der Hirte! Er trdgt di,c‘é!_ 7 kv \
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